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BOARD OF SCHOOL EDUCATION HARYANA 

Syllabus and Chapter wise division of Marks (2023-24) 

Class- XII          Subject: Computer Science             Code: 906 

General Instructions: 

1. There will be an Annual Examination based on the entire syllabus. 
2. The Annual Examination will be of 40 marks. 
3. Practical Examination** will be of 40 marks. 
4. Internal Assessment* will be of 20 marks.  

 
 
*Internal Assessment Marks Distribution is as follows:  
 

Sr. 
No. 

Marks 
of I.A. 

Distribution of Internal Assessment Marks 

1 6 Two SAT Exams weightage of 4 marks 
One Pre Board Exam weightage of 2 marks 

2 2 Half Yearly Exams 

3 2 CRP (Class Room Participation) 

4 5 Project Work 

5 5 Attendance of student will be awarded as: 
           75% to 80% - 01 marks 
Above 80% to 85% - 02 marks 
Above 85% to 90% - 03 marks 
Above 90% to 95% - 04 marks 
Above 95% to 100% - 05 marks 

 

Total 20  
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**Practical Marks Distribution 

Sr. 
No. 

Unit Name Marks 

1 Lab Test:  
1. One C++ Program                                                              
(60% Logic+20% documentation +20% code quality) 

 
 

15 
2. One SQL Query (must include WHERE, HAVING 
and GROUP BY clauses) 
3. Web Page creation (one) using HTML  

2 Report File: 
 Minimum 12 C++ programs 
 SQL Queries: Minimum 5 sets using one 

table/ two tables 
 HTML Codes (minimum 5) to create 

different web pages with all basic tags    
(with Images and Hyperlinks) 

10 

3 Project (that uses most of the concepts that have been 
learnt in 11th and 12th using C++ or SQL or HTML) 

5 

4               Viva Voice 10 
 Total Marks 40 
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Course Structure (2023-24) 

Class- XII       Subject: Computer Science    Code: 906  

 

Sr. No. UNIT Marks Periods 
Theory Practical 

I Programming in  C++ 10 41 23 

II Data Structure through C++ 5 32 17 

III Database & SQL commands 8 25 11 

IV Software Engineering  
(SDLC and Testing) 

4 5 - 

V Web Designing using HTML 5 11 7 

VI Computer Network and Internet 8 13 - 

Total  40  

Practical Examination 40 

Internal Assessment 20 

Grand Total 100 
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Detailed Syllabus for Session 2023-24 
 
UNIT I:   PROGRAMMING IN C++ 

 Review of C++ topics covered in XI class. 

 Structure: Definition, Creating structure variables, Array of 
structure, Passing structure members to function 

 Class & Objects :- Introduction to class, Class declaration, Data 
members & member functions, Private & public members, Function 
defined inside & outside the class, Nesting member functions, 
Accessing class member functions, Use of scope (::) resolution 
operator, Array used in class 

 Friend Function: - Declaration & Definition  

 Constructor & Destructor: Declaration & Definition of 
constructor, Types of constructor (Default, Parameterized, copy 
constructor), Destructor: Definition and use 

 Inheritance : Concept of Inheritance, Base class, Derived class, 
Visibility modes, Types of Inheritance (Single, Multiple and Multi 
level inheritance, Hierarchical Inheritance, Hybrid Inheritance) 
 
 
Important 
Terminology  

Structure, Array, Function, Class, Object, Private 
Member, Public Member, Nesting Member, 
Member Function, Friend Function, Constructor, 
Destructor, Inheritance: Single, Multiple and 
Multi level, Hierarchical, Hybrid 

 

UNIT II: DATA STRUCTURE THROUGH C++ 

 Introduction to Data Structure: Data, Data item, Data Structure  

 Stack: Introduction, Push and Pop operation on stack 

 Linear Queue: Introduction, Insertion & Deletion in Linear Queue  

 Array Sorting – Selection & Bubble sort 
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Important 
Terminology  

Data, Data item, Data Structure, Stack, Push, Pop 
Queue, En-queue, De-queue, Sorting, Selection 
Sort, Bubble sort. 

 
 

UNIT III:  DATABASE & SQL COMMANDS 
 Introduction to database: Concept of files, Fields & Records.  

 Normalization: Need of normalization, Normal forms: First normal 
form (1NF), Second normal form (2NF) and Third normal form 
(3NF) only 

  Introduction to SQL: SQL, Advantages of using SQL. Data types 
in SQL: Integer, Decimal, Fixed length character, Variable length 
character 

 Various Commands in SQL:                                                                           
DDL Commands (CREATE, ALTER and DROP) 
DML Commands (INSERT, UPDATE, DELETE, SELECT) 

 SQL Clauses: HAVING, WHERE, GROUP BY, FROM 

 SQL Functions: AVG ( ), COUNT ( ), MAX ( ), MIN ( ), SUM ( ) 
 
Important 
Terminology  

Data, File, Field, Record, Database, Normalization, 
Normal Form,1NF, 2NF, 3NF, SQL, DDL, DML, 
Clause, Function 

 
UNIT IV: SOFTWARE ENGINEERING 

 SDLC: Introduction to software engineering. Major stages in 
Software Development Life Cycle (SDLC): Requirement gathering 
& analysis (Survey), Investigation and fact recording (Feasibility 
study), Software design, Development (Coding), Testing, 
Implementation, Maintenance 

 Testing: Methods of Testing (Black box Testing, White Box Testing) 
Levels of Testing: Unit testing, Integration testing, System testing, 
and Acceptance testing 
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Important 
Terminology  

Software, Software Engineering, SDLC, 
Requirement gathering, Analysis, Survey, Fact 
Recording, Investigation, Feasibility, Design, 
Development, Testing, Implementation, 
Maintenance ,Black box testing, White box 
testing, Unit Testing, Integration Testing, System 
Testing, Acceptance  Testing 

  
UNIT V: WEB DESIGNING USING HTML 

 HTML: Text Editor for HTML, Saving HTML Document, Basic 
Structure of HTML webpage.  

 Basic Tags in HTML: Types of Tags: Empty tag, Container tag, Tag 
attributes  
Basic HTML Tags: <HTML>, <TITLE>, <BODY>, <HEAD>, 
Paragraph tag <p>, Heading tags (H1-H6), Formatting Tags: <b>, 
<u>, <i>, <strong>, <emp>, <small>, <big>, <br/>, <marquee> 
HTML Tags to insert image and Hyperlink 
 
Important 
Terminology  

HTML, Text editor, Tag, Formatting, Hyperlink 

 
 UNIT VI: COMPUTER NETWORK AND INTERNET 

 Introduction to Computer Network: Networking and Need of 
Networking. Types of Network: LAN, MAN, WAN only 

 Network Model and protocols: Introduction to TCP/IP Model and 
its protocols: FTP, SMTP, HTTP,HTTPS only 

 Internet and Web technologies: Introduction to Internet, URL/Web 
address, WWW, Web Browsers, Search Engines, Concept of Email, 
Video conferencing, Firewall. 
 
 
Important 
Terminology  

Computer Network, Networking, LAN, MAN, 
WAN, FTP, TCP/IP Model Layers, HTTP,HTTPS, 
Internet, URL/Web address, WWW, Web 
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Browsers, Search Engines, Email, Video 
conferencing, Firewall 
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Monthwise Syllabus Teaching Plan (2023-24) 

Class-XII          Subject: Computer Science  Code: 906 

 

Month Subject- content Teaching 

Periods 

Revision 

Periods 

Practical 

Work 

April Programming in C++ 
Review of topics covered 
in C++ of XI Class 
Structure 

12 3 8 

May Class & Objects 
 
Friend function 

13 4 8 

June  Summer Vacations 

Project/Activity/Revision Work 

July Constructor & Destructor 
 
Inheritance 

15 4 7 

August Data Structure through 
C++ :  
Introduction  to Data 
Structure 
Stack 

12 4 9 

September Linear Queue 
Array sorting 

Half Yearly Exams 

8 12 4 

October Database & SQL 
commands: 
Introduction to Database, 
Normalization 
 
Introduction to SQL 

15 4 6 

November Various Commands in 
SQL: DDL,DML,SQL 
Clauses, SQL Functions 

12 4 5 
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Software Engineering: 
SDLC 
Testing 

December Web Designing using 
HTML:  
HTML & 
Basic tags in HTML 
 
Computer Network and 
Internet:  
Introduction to Computer 
Network 
 
Network Model and 
protocols 

13 4 7 

January Internet and Web 
Technologies 

5 2 - 

February  
          Revision 

- - - 

March Annual Examination - - - 

 

Note:  

 For month wise topic details please refer to “Detailed Syllabus for 
Session 2023-24”. 

 Subject teachers are advised to direct the students to prepare notebook 
of the Terminology/Definitional Words used in different Units for 
enhancement of vocabulary or clarity of the concept. 

Suggested practical list 
 

1. WAP in C++ to print “HELLO COMPUTER SCIENCE”. 
2. WAP in C++ to add two numbers provided by user. 
3. WAP in C++ to get Area & Circumference of circle. 
4. WAP in C++ to check any number Even or Odd. 
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5. WAP in C++ to check whether given number is palindrome or not. 
6. WAP in C++ to pass structure members to function. 
7. WAP in C++ to create class & its objects. 
8. WAP in C++ to exhibit the use of Scope resolution operator. 
9. WAP in C++ to show functioning of friend function. 
10. WAP in C++ for single inheritance. 
11. WAP in C++ for multilevel inheritance. 
12. Write SQL Command for creating a Database. 
13. Write SQL Command for creating a table in a database. 
14. Write SQL Command for deleting a table. 
15. Write SQL Command for inserting records in a table. 
16. Write SQL Command for retrieving certain records from a table. 
17. Write a simple demo program using HTML. 
18. Write an HTML code for making text bold italic & underline. 
19. Write an HTML code for paragraph alignment. 
20. Write an HTML code for Headings. (<h1> to <h6>) 
21. Write an HTML code to insert image. 
22. Write an HTML code for adding Hyperlink in webpage. 
23. Write an HTML code to show text or picture in motion. 

 

Prescribed Books: 

1. Information Technology and Computer Science (HARTRON) 
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Question Paper Design(2023-24) 

Class- XII  Subject: Computer Science Code: 906  

 

Type of 
Question 

Marks Number  Description Total 
Marks 

Essay 4 4 Internal choice will be given 
in all the questions 

16 

Short Answer 2 5 
 

Internal choice will be given. 10 

Very Short 
Answer 

1 4 No Internal choice 4 

Objective 
Type 

1x10       1             
(10 parts) 

4 Multiple Choice Questions 
2 Fill in the Blanks 
2 True/False Questions 
2 Assertion-Reason 

10 

Total 14  40 
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हįरयाणा िवȨालय िशƗा बोडŊ 
पाɫयĐम एवं अÚयायवार अंको का ͪवभाजन (2023-24) 

क¢ा- XII   ͪवषय: कंÜयूटर ͪव£ान  कोड:906 

सामाÛय Ǔनदȶश: 

1 संपूण[ पाɫयĐम पर आधाǐरत वाͪष[क परȣ¢ा होगी। 
2 वाͪष[क परȣ¢ा 40 अंकɉ कȧ होगी। 
3 Ĥायोͬगक परȣ¢ा** 40 अंकɉ कȧ होगी। 
4 आंतǐरक मãूयांकन* 20 अंकɉ का होगा। 

 
*आंतǐरक मãूयांकन अंक ͪवतरण इस Ĥकार है: 

 

Đमांक अंक आंतǐरक मãूयांकन अंकɉ का ͪवतरण 

1 6  02 सैट परȣ¢ाए ं

2 2 अध[वाͪष[क परȣ¢ाएं 

3 2 सीआरपी (क¢ा क¢ भागीदारȣ)। 

4 5 ĤोजÈेट वक[   

5 5 छाğ कȧ उपिèथǓत के Ǔनàनानुसार 05 अंक Ĥदान ͩकये जायɅगे: 
75% स े80% - 01 अकं  
80% से अͬधक से 85%तक - 02 अंक  
85% से अͬधक से 90% तक - 03 अंक  
90% से अͬधक से 95% तक - 04 अंक  
95% से अͬधक से 100% तक - 05 अंक  
 

कुल  20  
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**ĤैिÈटकल अंक ͪवतरण 

Đमांक  यूǓनट के नाम  अंक  

1  लैब टेèट: 
एक C++ ĤोĒाम                                                                  
(60% तक[  + 20% डॉÈयूमɅटेशन + 20% कोड गुणवƣा) 

 
15 

एक SQL Query (िजसम ेWHERE, HAVING और GROUP BY Èलॉज़ 
शाͧमल होने चाǑहए) 

HTML टैग का उपयोग कर एक वेब पेज 

2  ĤैिÈटकल फाइल: 
 Ûयूनतम 12 C++ ĤोĒाम 
 SQL Query: Ûयूनतम 5 सेट (एक टेबल/दो टेबल का Ĥयोग)  
 HTML कोड: Ûयूनतम 5 वेब पेज कोड (सभी बेͧसक टैग तथा 

इमेज और हाइपरͧलÈंस इÛसट[ करना भी शाͧमल हो) 

 
10 

3  ĤोजÈेट: 
  (11वीं तथा 12वीं मɅ सीख ेगए अͬधकांश कॉÛसÜेɪस पर आधाǐरत) 

 
5 

4   मौͨखक परȣ¢ा 10 
 कुल अंक  40 
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पाɫयĐम संरचना (2023-24) 

क¢ा- XI   ͪवषय: कंÜयूटर ͪव£ान  कोड: 906 

Đम 
सÉंया 

यǓूनट अंक कुल पीǐरयड 
ͧलͨखत Ĥायोͬगक 

I C++ मɅ ĤोĒाͧमगं 10 41 23 

II C++ के माÚयम से डाटा èĚÈचर  5 32 17 
III डाटाबेस और SQL कमांड 8 25 11 
IV सॉÝटवेयर इंजीǓनयǐरगं  

(SDLC और टेिèटंग) 
4 5 - 

V HTML के उपयोग ɮवारा वेब 
ͫडजाइǓनगं 

5 11 7 

VI कंÜयूटर नेटवक[  तथा इंटरनेट 8 13 - 
कुल अंक 40  

Ĥयोͬगक परȣ¢ा 40 
आंतǐरक मãूयांकन 20 

कुल योग 100 
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ͪवèततृ पाɫयĐम (2023-24) 
क¢ा- XII   ͪवषय: कंÜयूटर ͪव£ान  कोड: 906 

यǓूनट I: C++ मɅ ĤोĒाͧमगं 

 XI क¢ा मɅ शाͧमल C++ ͪवषयɉ कȧ समी¢ा 
 èĚÈचर : पǐरभाषा, èĚÈचर वेǐरएबल बनाना, èĚÈचर का ऐरे, èĚÈचर वेǐरएबल को 

फंÈशन मɅ पास करना 
 Èलास  और ऑÞजÈेɪस :- Èलास का पǐरचय, Èलास ͫडÈलेरेशन, डाटा मàेबस[ और 

मɅबर फंÈशÛस, Ĥाइवेट और पिÞलक मàेबस[, Èलास के अÛदर और बाहर फंÈशन  
ͫडफाइन करना, नेिèटंग मàेबर फंÈशÛस, Èलास मàेबर फंÈशÛस को एÈसेस करना, 
èकोप रेसोलुशन ऑपरेटर (::) का उपयोग, Èलास मɅ ऐरे का उपयोग  

 ĥɅ ड  फंÈशन : - ͫडÈलेरेशन और डेͩफǓनशन  
 कंèĚÈटर और ͫडèĚÈटर: कंèĚÈटर कȧ ͫडÈलेरेशन और डेͩफǓनशन, कंèĚÈटर के 

Ĥकार (ͫडफ़ॉãट, पैरामीटरयÈुत, कॉपी कंèĚÈटर), ͫडèĚÈटर कȧ पǐरभाषा तथा उपयोग 
 इनहेǐरटɅस : इनहेǐरटɅस का पǐरचय, बेस Èलास, ͫडराइåड Èलास, ͪविजǒबͧलटȣ  मोɬस 

इनहेǐरटɅस के Ĥकार- ͧसगंल, मãटȣपल, मãटȣलेवल, Ǒहराǐरकल, हाइǒĦड 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

èĚÈचर , ऐरे , फंÈशन , Èलास , ऑÞजÈेट , Ĥाइवेट  मàेबर , पिÞलक  मàेबर 
नेिèटंग  मàेबर , मàेबर  फंÈशन , ĥɅ ड  फंÈशन , कंèĚÈटर , ͫडèĚÈटर , 
इनहेǐरटɅस : ͧसगंल , मãटȣपल  और मãटȣलेवल , Ǒहराǐरकल , हाइǒĦड 

 

यǓूनट II: C++ के माÚयम स ेडाटा èĚÈचर 

 डाटा èĚÈचर का पǐरचय : डाटा, डाटा आइटम, डाटा èĚÈचर 
 èटैक: èटैक का पǐरचय, èटैक के पुश और पॉप ऑपरेशन 
 लȣǓनयर Èयू : पǐरचय, लȣǓनयर Èयू मɅ इंसश[न और ͫडलȣशन 
 ऐरे सॉǑटɍग : ͧसलेÈशन और बबल सॉट[ 

 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

डाटा , डाटा  आइटम , डाटा  èĚÈचर , èटैक , पुश , पॉप, Èयू, एन-Èयू, डी-
Èयू, सॉǑटɍग , ͧसलेÈशन  सॉट[ , बबल  सॉट[ 
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यǓूनट III: डटेाबेस & SQL कमाɬंस 

 डेटाबेस का पǐरचय : फाइãस , फ़ȧãɬस  और ǐरकाɬ[स के कॉÛसÜेट 
 नोम[लाईजेशन : नोम[लाईजेशन कȧ आवæयकता , नाम[ल  फॉàस[ : पहलȣ  नाम[ल फॉम[  

(1NF), दसूरȣ  नाम[ल  फॉम[  (2NF) और  तीसरȣ  नाम[ल  फॉम[  (3NF) केवल 
 SQL का पǐरचय : SQL, SQL इèतेमाल के फायदे. SQL के डाटा  टाइप: इिÛटजर 

, डेसीमल , ͩफÈèड  लɅथ  करैÈटर , वेǐरएबल  लɅथ  करैÈटर 
 SQL कȧ ͪवͧभÛन कमाɬंस :DDL कमाɬंस (CREATE, ALTER and DROP) DML 

कमाɬंस (INSERT, UPDATE, DELETE, SELECT) 
 SQL Èलॉज़ेज :HAVING, WHERE, GROUP BY, FROM 
 SQL फंÈशÛस :AVG ( ), COUNT ( ), MAX ( ), MIN ( ), SUM ( ) 

 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

डाटा , फाइल , फȧãड , ǐरकॉड[ , डेटाबेस , नोम[लाईजेशन , नाम[ल  फॉम[ ,1NF, 
2NF, 3NF, SQL, DDL, DML, Èलॉज़ , फंÈशन 

 

यǓूनट IV: सॉÝटवेयर  इंजीǓनयǐरगं 

 सॉÝटवेयर डेवलपमɅट  लाइफ  साइͩकल : सॉÝटवेयर इंजीǓनयǐरगं का पǐरचय, सॉÝटवेयर 
डेवलपमɅट लाइफ साइͩकल (SDLC) के ͪवͧभÛन चरण: ǐरÈवायरमɅट गैदǐरगं और 
एनाͧलͧसस (सवȶ ), इÛवेèटȣगेशन और फैÈट ǐरकॉͫडɍग (ͩफिजǒबͧलटȣ  èटडी ), 
सॉÝटवेयर ͫडज़ाइन, डेवलपमɅट (कोͫडगं ), टेिèटंग, इàÜलȣमɅटेशन, मɅटेनɅस 

 सॉÝटवेयर टेिèटंग : टेिèटंग के मेथड : Þलैक  बॉÈस टेिèटंग, वाइट बॉÈस टेिèटंग  
लेवãस ऑफ़ टेिèटंग: यूǓनट टेिèटंग, इंटȣĒेशन टेिèटंग, ͧ सèटम टेिèटंग और  असÜेटेÛस 
टेिèटंग 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

सॉÝटवेयर , सॉÝटवेयर  इंजीǓनयǐरगं , SDLC, ǐरÈवायरमɅट   गैदǐरगं  , 
एनाͧलͧसस , सवȶ , फैÈट  ǐरकॉͫडɍग , इÛवेèटȣगेशन , ͩफिजǒबͧलटȣ , ͫडज़ाइन , 
डेवलपमɅट , टेिèटंग , इàÜलȣमɅटेशन,  मɅटेनɅस,  Þलैक  बॉÈस  टेिèटंग , वाइट  
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बॉÈस  टेिèटंग , यूǓनट  टेिèटंग , इंटȣĒेशन  टेिèटंग , ͧसèटम  टेिèटंग , 
असÜेटेÛस टेिèटंग 

यǓूनट V: HTML ɮवारा वेब ͫडजाइǓनगं 

 HTML का पǐरचय: HTML टेÈèट एͫडटर, HTML डॉÈयूमɅट को सेव करना, HTML 
वेबपेज का बेͧसक èĚÈचर 

 HTML के बेͧसक टैÊस: टैÊस के Ĥकार- एàÜटȣ टैग, कंटेनर टैग, टैग कȧ ͪवशेषताए 
बेͧसक HTML टैÊस: <HTML>, <TITLE>, <BODY>, <HEAD>, पैराĒाफ टैग  
<p>, हैͫडगं टैÊस (H1-H6), फोम[Ǒटगं टैÊस: <b>, <u>, <i>, <strong>, <emp>, 
<small>, <big>, <br/>, <marquee> इमेज और हाइपरͧलकं को इÛसट[ करने के 
ͧलए टैÊस 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

HTML , टेÈèट  एͫडटर , टैग , फोमȶǑटɍग , हाइपरͧलकं 
 

 

यǓूनट VI: कंÜयूटर  नेटवक[   एंड  इंटरनेट 

 कंÜयूटर नेटवक[  का पǐरचय: नेटवͩकɍ ग तथा नेटवͩकɍ ग कȧ आवæयकता, नेटवक[  के 
Ĥकार: LAN, MAN, WAN केवल 

 नेटवक[  मॉडल और Ĥोटोकॉãस : TCP/IP मॉडल का पǐरचय और इसके Ĥोटोकॉãस: 
FTP, SMTP, HTTP,HTTPS केवल 

 इंटरनेट एंड वेब टेÈनोलॉजी : इंटरनेट का पǐरचय, URL /वेब  एĜेस, WWW, वबे  
Ħाउज़र, सच[ इंिजÛस, ईमेल के कांसÜेट, वीͫडयो कॉÛŉɅ ͧसगं, फ़ायरवॉल 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

कंÜयूटर  नेटवक[  , नेटवͩकɍ ग , LAN , MAN, WAN, FTP, TCP/IP मॉडल  
लेयस[ , HTTP,HTTPS, इंटरनेट , URL/वेब  एĜेस , WWW, वेब  Ħाउज़र , 
सच[  इंिजÛस , ईमेल , वीͫडयो  कॉÛŉɅ ͧसगं , फ़ायरवॉल 
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माͧसक पाɫयĐम ͧश¢ण योजना (2023-24) 

क¢ा- XII   ͪवषय: कंÜयूटर ͪव£ान  कोड: 906 
म◌ास ͪवषय- वèतु ͧश¢ण 

कालांश 
दोहराई 
कालांश 

Ĥयोगा×मक 
काय[ 

अĤैल C++ मɅ ĤोĒाͧमगं : 
XI क¢ा मɅ शाͧमल C++ 
टॉͪपÈस कȧ समी¢ा 
èĚÈचर 

12 3 8 

मई Èलास और ऑÞजÈेɪस 
ĥɅ ड फंÈशन 

13 4 8 

जून Ēीçमकालȣन अवकाश 
ĤोजेÈट / एिÈटͪवटȣ / ǐरͪवसन काय[ 

जुलाई कंèĚÈटर और ͫडèĚÈटर 
 इनहेǐरटɅस 
 

15 4 7 

अगèत C++ के माÚयम स ेडाटा 
èĚÈचर:  
डाटा èĚÈचर का पǐरचय 
èटैक 
 

12 4 9 

ͧसतंबर लȣǓनयर Èय ू
ऐरे सॉǑटɍग 
अध[वाͪष[क परȣ¢ाएँ 

12 4 8 

अक्तूबर डेटाबेस & SQL कमाɬंस: 
डेटाबेस का पǐरचय 
नोम[लाईजेशन  
SQL का पǐरचय  

15 4 6 
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नवंबर SQL कȧ ͪवͧभÛन कमाɬंस 
SQL Èलॉज़ेज 
SQL फंÈशÛस 
 
सॉÝटवेयर  इंजीǓनयǐरगं: 
सॉÝटवेयर डेवलपमɅट लाइफ  
साइͩकल  
सॉÝटवेयर टेिèटंग 

12 4 5 

Ǒदसंबर HTML ɮवारा वबे 
ͫडजाइǓनगं:  

HTML का पǐरचय 
HTML के बेͧसक टैÊस 
 

कंÜयूटर  नेटवक[   एंड  
इंटरनेट:  

कंÜयूटर नेटवक[  का पǐरचय 
नेटवक[  मॉडल और Ĥोटोकॉãस 
 

13 4 7 

जनवरȣ इंटरनेट एंड वेब टेÈनोलॉजी 5 2 - 

फ़रवरȣ  
दोहराई 

- - - 

माच[ वाͪष[क परȣ¢ा - - - 

नोट:  

 माहवार ͪवषय ͪववरण के ͧलए कृपया "ͪवèततृ पाɫयĐम (2023-24)" देखɅ। 
 ͪवषय ͧश¢कɉ को सलाह दȣ जाती है ͩक वे छाğɉ को शÞदावलȣ या अवधारणा कȧ 

èपçटता को बढ़ाने के ͧलए ͪवͧभÛन इकाइयɉ मɅ ĤयुÈत शÞदावलȣ/पǐरभाषा शÞदɉ कȧ 
नोटबुक तैयार करने का Ǔनदȶश दɅ। 

 



 

20 

सुझाई गई Ĥायोͬगक सूची 

1. C++ मɅ "HELLO COMPUTER SCIENCE" ͪĤटं करने के ͧलए एक ĤोĒाम ͧलखɅ। 

2. उपयोगकता[ ɮवारा Ĥदान कȧ गई दो संÉयाओं को जोड़ने के ͧलए C++ मɅ एक ĤोĒाम 
ͧलखɅ।  

3. वƣृ का ¢ेğफल और पǐरͬध ĤाÜत करने के ͧलए C++ मɅ एक ĤोĒाम ͧलखɅ। 

4. C++ मɅ ͩकसी भी संÉया को सम या ͪवषम कȧ जाँच करने के ͧलए एक ĤोĒाम ͧलखɅ। 

5. C++ मɅ यह जांचने के ͧलए ͩक दȣ गई संÉया पैͧ लĜंोम है या नहȣं एक ĤोĒाम ͧलखɅ।  

6. संरचना सदèयɉ को काय[ करने के ͧलए पास करने के ͧलए C++ मɅ एक ĤोĒाम ͧलखɅ।  

7. C++ मɅ Èलास और ऑÞजÈेट बनाने के ͧलए एक ĤोĒाम ͧलखɅ।  

8. èकोप रेजोãयूशन ऑपरेटर के उपयोग को Ĥदͧश[त करने के ͧलए C++ मɅ एक ĤोĒाम 
ͧलखɅ। 

9. ĥɅ ड फंÈशन कȧ काय[Ĥणालȣ Ǒदखाने के ͧलए C++ मɅ एक ĤोĒाम ͧलखɅ। 

10. ͧसगंल इनहेǐरटɅस के ͧलए C++ मɅ एक ĤोĒाम ͧलखɅ। 

11. मãटȣलेवेल इनहेǐरटɅस के ͧलए C++ मɅ एक ĤोĒाम ͧलखɅ। 

12. डेटाबेस बनाने के ͧलए SQL कमांड ͧलखɅ। 

13. डेटाबेस मɅ टेबल बनाने के ͧलए SQL कमांड ͧलखɅ। 

14. टेबल ͫडलȣट करने के ͧलए SQL कमांड ͧलखɅ। 

15. टेबल मɅ ǐरकॉɬ[स डालने के ͧलए SQL कमांड ͧलखɅ। 

16. टेबल से कुछ ǐरकॉड[ ĤाÜत करने के ͧलए SQL कमांड ͧलखɅ। 

17. HTML का उपयोग करके एक सरल डेमो कोड ͧलखɅ। 

18. टेÈèट को बोãड इटैͧलक और अंडरलाइन करने के ͧलए एक HTML कोड ͧलखɅ। 

19. पैराĒाफ अलाइनमɅट के ͧलए HTML कोड ͧलखɅ। 
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20. Headings के ͧलए एक HTML कोड ͧलखɅ। (<h1> स े<h6>) 

21. इमेज डालने के ͧलए HTML कोड ͧलखɅ। 

22. वेबपेज मɅ हाइपरͧलकं जोड़ने के ͧलए HTML कोड ͧलखɅ। 

23. चलते हुए टेÈèट और ͬचğ Ǒदखाने के ͧलए एक HTML कोड ͧलखɅ। 

 

 
Ǔनधा[ǐरत पèुतकɅ : 

1. Information Technology & Computer Science (Hartron). 
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Ĥæन पğ ĤाǾप(2023-24) 

क¢ा- XII    ͪवषय: कंÜयूटर ͪव£ान    कोड: 906 

Ĥæन का 
Ĥकार 

अंक सÉंया ͪववरण कुल अकं 

Ǔनबंधा×मक 
Ĥæन 

4 4 सभी Ĥæनɉ मɅ आंतǐरक 
ͪवकãप Ǒदया जाएगा 

16 

लघु उƣरȣय 
Ĥæन 

2 5 आंतǐरक ͪ वकãप Ǒदया जाएगा 10 

अǓत लघ ु
उƣरȣय Ĥæन 

1 4 कोई आंतǐरक ͪवकãप नहȣ ं 4 

वèतुǓनçठ 
Ĥæन 

1x10 1            
(10 भाग ) 

4 बहुͪवकãपीय Ĥæन 
2 ǐरÈत èथानɉ कȧ पǓूत [ करɅ 
2 स×य/अस×य Ĥæन 
2 अͧभकथन-कारण 

10 

कुल 14  40 

 
 

 

 


