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Long Answer Types of Questions    3 x 5 = 15 Marks 

 

1. What is texture? Why it is important.           

टेक्सचर क्या है? यह क्यों ज़रूरी है? 

Or 

Who is texturing Artist. What should a texture artist know? 

टेक्सचररिंग आर्टिस्ट कौन होता है? एक टेक्सचर आर्टिस्ट को क्या पता होना चार्हए? 

2. What is color theory? Define the main three colour categories. 

कऱर थ्योरी क्या है? रिंगों की मुख्य तीन शे्रणियों को पररभाषित करें। 

                   Or 

What is Digital Colour? Define the digital colour wheel in details. 

डिजिटऱ कऱर क्या है? डिजिटऱ कऱर व्हीऱ को षिस्तार से समझाएिं। 

3. What is camera angles and movement? Define camera shots and movement. 

कैमरा एिंगऱ और मूिमेंट क्या हैं? कैमरा शॉट्स और मूिमेंट को पररभाषित करें। 

                 Or 

        What is Photoshop? Important tools and their uses. 

 फोटोशॉप क्या है? महत्िपूिि उपकरि और उनके उपयोग। 

Short Answer Types Questions       6 x 3 = 18 Marks 

 

4. What is the structure of colour wheel? 



कऱर व्हीऱ की सिंरचना क्या है? 

5. What is pixel and resolution? 

षपक्सेऱ और ररज़ॉल्यशून क्या हैं? 

6. What do you about warm and cool colours. 

आप िॉमि और कूऱ रिंगों के बारे में क्या िानत ेहैं? 

7. What is pre-production? 

प्री-प्रोिक्शन क्या है? 

8. What is difference between Vector and Raster graphics? 

िेक्टर और रैस्टर ग्राफ़िक्स में क्या अिंतर है? 

9. What is Digital painting? 

डिजिटऱ पेंर्टिंग क्या है? 

Very Short Answer Types Questions       6 x 2 = 12 Marks 

10. What is the Rule of Thirds? 

'रूऱ ऑ़ि थर्डिस' क्या है? 

11. What is Natural light? 

प्राकृततक रोशनी क्या है? 

12. Describe the Hard and Soft Light. 

हािि और सॉफ्ट ऱाइट के बारे में बताइए। 
13. Why is the sky blue? 

आकाश नीऱा क्यों है? 

14. What is the input and output devices of computer? 

किं प्यटूर के इनपटु और आउटपटु डििाइस क्या हैं? 

15. What is workplace? 

कायिस्थऱ क्या है? 

Objective Types Questions       15 x 1 = 15 Marks 

 

16. Who is primary colour of light? 

         प्रकाश का प्राथममक रिंग कौन सा है? 

      ( a) Red, Blue, Yellow 

      (b) Red, Green, Blue 

      (c) Yellow, Green, Blue 

      (d) Red, Orange, Yellow 

17. How is a tint obtained? 

       (a) By mixing black colour काऱे रिंग को ममऱाकर 



       (b) By mixing white colour सफेद रिंग को ममऱाकर 

       (c) By mixing grey colour गे्र रिंग को ममऱाकर 

       (d) None of the above उपयुिक्त में से कोई नहीिं। 

18. At what wavelength does the red end of the light spectrum lie? 

 प्रकाश स्पके्रम का ऱाऱ मसरा फकस तरिंगदैर्घयि पर जस्थत होता है? 

       (a) 400 NM 

       (b) 500 NM 

       (c) 700 NM 

       (d) 600 NM 

19. Which colour use in print media? 

 षप्र िंट मीडिया में फकस रिंग का इस्तमेाऱ फकया िाता है? 

       (a) RGB 

       (b) RYB 

       (c) CMYK 

       (d) HSL 

20. The sun's light glows red at sunset because the shorts wavelength ................ colour gets lost due to 

scattering. 

       सरूि िूबत ेसमय उसकी रोशनी ऱाऱ र्दखाई देती है क्योंफक कम तरिंग-दैर्धयि (short wavelength) 

िाऱा ................... रिंग बबखरने (scattering) के कारि गायब हो िाता है। 

 

21. Mixing yellow and blue gives........... 

 पीऱे और नीऱ ेरिंग को ममऱाने पर........... 

22. A single pixel has...............colours information. 

 एक षपक्सेऱ में ............... रिंगों की िानकारी होती है। 

24. ..,...................painting is a technique used in film and video production. 

          ............... पेंर्टिंग फफल्म और िीडियो तनमािि में प्रयकु्त एक तकनीक है। 

25. Crop tool use for image cropping. True/ false 

 इमेि क्रॉप करने के मऱए क्रॉप टूऱ का इस्तमेाऱ फकया िाता है। सही/गऱत 



Full form 

26. CMYK 

27. DPI 

28. SMCR 

29. DoF 

30. RAM 


