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हǐरयाणा ͪवɮयालय ͧश¢ा बोड[ 
पाɫयĐम एवं अÚयायवार अंको का ͪवभाजन 

(2023-24) 

क¢ा- XI    ͪवषय: कंÜयूटर ͪव£ान   कोड: 906 

सामाÛय Ǔनदȶश: 

1 संपूण[ पाɫयĐम पर आधाǐरत वाͪष[क परȣ¢ा होगी। 
2 वाͪष[क परȣ¢ा 40 अंकɉ कȧ होगी। 
3 Ĥायोͬगक परȣ¢ा** 40 अंकɉ कȧ होगी। 
4 आंतǐरक मãूयांकन* 20 अंकɉ का होगा। 

*आंतǐरक मãूयांकन अंक ͪवतरण इस Ĥकार है: 
 

Đमांक अंक आंतǐरक मãूयांकन अंकɉ का ͪवतरण 

1 6 तीन सैट परȣ¢ा 
2 2 अध[वाͪष[क परȣ¢ाएं 

3 2 सीआरपी (क¢ा क¢ भागीदारȣ) 

4 5 ĤोजÈेट वक[   

5 5 ͪवɮयाथȸ कȧ उपिèथǓत के Ǔनàनानुसार 05 अंक Ĥदान ͩकये जायɅगे: 
         75% स े80% तक -  01 अंक  

80% से अͬधक स े85% तक  - 02 अंक  

85% से अͬधक स े90% तक -  03 अंक  

90% से अͬधक स े95% तक -   04 अंक  

95% से अͬधक स े100% तक -  05 अंक  

 

कुल  20  
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**ĤैिÈटकल अंक ͪवतरण 

Đमांक  यूǓनट के नाम  अंक  

1  लैब टेèट: 
दो पाइथन ĤोĒाम 

(60% तक[  + 20% डॉÈयूमɅटेशन + 20% कोड गुणवƣा) 

 
15 

2  ĤैिÈटकल फाइल: 
  Ûयूनतम 10 पाइथन ĤोĒाम। 

 
10 

3  ĤोजÈेट: 
  (11वीं मɅ सीख ेगए अͬधकांश कॉÛसेÜɪस पर आधाǐरत) 

 
5 

4   मौͨखक परȣ¢ा 10 
 कुल अंक  40 
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पाɫयĐम संरचना (2023-24) 

क¢ा- XI   ͪवषय: कंÜयूटर ͪव£ान  कोड: 906 

 

Đम 
सÉंया 

अÚयाय अंक Periods 

Theory Practical 

1 कंÜयूटर ͧसèटम  8 30 - 

2 एÛकोͫडगं èकȧàस और नंबर ͧसèटम  4 12 - 

3 इमिज[Ûग ĚेÛɬस 6 20 - 

4 ĤॉÞलम सोिãवंग 4 15 6 

5 पाइथन कȧ शुǽआत 12 56 25 

6 सोसाइटल इàपैÈट (सामािजक Ĥभाव ) 6 20 - 

कुल अकं 40   

Ĥयोͬगक परȣ¢ा 40  

आंतǐरक मãूयांकन 20 

कुल योग 100 
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ͪवèततृ पाɫयĐम (2023-24) 
क¢ा- XI   ͪवषय: कंÜयूटर ͪव£ान  कोड: 906 

 

यूǓनट I: कंÜयूटर ͧसèटम 

 कंÜयूटर का पǐरचय: सɅĚल Ĥोसेͧ सगं यूǓनट (सीपीयू), I/O ͫ डवाइस, कंÜयूटर का इǓतहास/ͪवकास, 
डेटा और सूचना, डेटा के Ĥकार, कंÜयूटर ͧसèटम के फंÈशनल कॉàपोनेÛट और उनके 
इंटरकनेÈशन  

 कंÜयूटर मैमोरȣ: मेमोरȣ कȧ इकाइयां, मेमोरȣ के Ĥकार- Ĥाइमरȣ मेमोरȣ, कैशे मेमोरȣ और सेकɅ डरȣ 
मेमोरȣ  

 माइĐोĤोसेसर: माइĐोĤोसेसर का इǓतहास/ͪवकास, माइĐोĤोसेसर कȧ ͪवशेषताए ं 
 सॉāटवेयर: उɮदेæय और Ĥकार: ͧसèटम और एिÜलकेशन सॉāटवेयर, लɇÊवेज Ěांसलेटर, ͫडवाइस 

Ĝाइवर, ĤोĒाͧमगं टूल, सामाÛय और ͪवͧशçट उɮदेæय सॉāटवेयर  
 ĤोĒाͧमगं भाषाओं का वगȸकरण: हाई लेवल लɇÊवजे, मशीन लɇÊवेज  
 ऑपरेǑटगं ͧसèटम (OS): ऑपरेǑटगं ͧसèटम कȧ आवæयकता, ऑपरेǑटगं ͧसèटम के कायɟ का 

संͯ ¢Üत पǐरचय 
 

 
मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

डाटा, सूचना, कंÜयूटर मेमोरȣ, Ĥाइमरȣ मेमोरȣ,कैशे मेमोरȣ,सेकɅ डरȣ मेमोरȣ,  

माइĐोĤोसेसर, सॉÝटवेयर, जेनǐेरक सॉÝटवेयर, ͪवͧशçट उɮदेæय सॉāटवेयर, 

हाई लेवल लɇÊवेज, मशीन लɇÊवेज, ऑपरेǑटगं ͧसèटम, ͫडवाइस Ĝाइवस[, 
ऑपरेǑटगं ͧसèटम 

 
यूǓनट II: एÛकोͫडगं èकȧàस और नंबर ͧसèटम 

 एÛकोͫडगं èकȧàस: अमेǐरकन èटɇडड[ कोड फॉर इंफॉमȶशन इंटरचɅज (ASCII), यूǓनकोड  
 नंबर ͧसèटम: डेसीमल, बाइनरȣ, ऑÈटल और हेÈसा डेͧसमल नंबर ͧसèटम और एक नंबर 

ͧसèटम को दसूरे नंबर ͧसèटम मɅ बदलना (इसके ͧभÛना×मक भाग को छोड़कर)  
 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

एÛकोͫडगं, ASCII, यूǓनकोड, डेसीमल नंबर ͧसèटम, बाइनरȣ नंबर ͧसèटम, 

ऑÈटल नंबर ͧसèटम, हेÈसा डेͧसमल नंबर ͧसèटम  
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यूǓनट III: इमिज[Ûग ĚेÛɬस  

 आǑट[ͩफͧशयल इंटेͧलजɅस, मशीन लǓनɍग, नेचुरल लɇÊवेज Ĥोसेͧ सगं, रोबोǑटÈस, ǒबग डाटा, डाटा 
साइंस, इंटरनेट ऑफ ͬथÊंस (IoT), सɅसर, èमाट[ शहर, Èलाउड कंÜयूǑटंग, ͬĒड कंÜयूǑटगं, 
Þलॉक-चने टेÈनोलॉजी, 5G नेटवक[ , ई-कॉमस[ 
 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

आǑट[ͩफͧशयल इंटेͧलजɅस, मशीन लǓनɍग, नेचुरल लɇÊवेज Ĥोसेͧ सगं, रोबोǑटÈस, 

ǒबग डेटा ,डाटा साइंस, इंटरनेट ऑफ ͬथÊंस, सɅसर, Þलॉक-चेन, 5जी, ई-कॉमस[

यूǓनट IV : ĤॉÞलम सॉिãवंग 
 ĤॉÞलम सॉिãवंग पǐरचय: ĤॉÞलम सॉिãवंग चĐ- समèया का ͪवæलेषण, एãगोǐरदम ͫडजाइन 

करना, कोͫडगं, इàÜलȣमɅटेशन, टेिèटंग  
 एãगोǐरदम: एãगोǐरदम Èया है, ĤॉÞलम सॉिãवंग मɅ एãगोǐरदम कȧ आवæयकता, āलोचाट[ का 

उपयोग करके एãगोǐरथम बनाना  
 ĤोĒाͧमगं: कंसÜेट ऑफ़ ĤोĒाͧमगं, ĤोĒाम ͧलखने कȧ आवæयकता  
 ĤोĒाͧमगं संरचना: सीÈवɅस, ͧसलेÈशन और रेकरɏस  

 
मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

ĤॉÞलम सोिãवंग, एãगोǐरदम, कोͫडगं, āलोचाट[, सीÈवɅस, ͧसलेÈशन, 
रेकरɏस 

 
यूǓनट V: पाइथन कȧ शुǽआत 

 पाइथन ĤोĒाͧमगं के मूल ͧसɮधांत:  
o पाइथन का पǐरचय, पाइथन कȧ ͪवशेषताए,ं इंटरैिÈटव मोड और िèĐÜट मोड मɅ पाइथन   

इंटरĤेटर के साथ काम करना, èĚÈचर ऑफ़ ĤोĒाम, आइडɅǑटफायर, कȧवड[, काèंटɅट, 
वेǐरएबल, ऑपरेटरɉ के Ĥकार, ऑपरेटरɉ कȧ Ĥाथͧमकता, डेटा टाइप, èटेटमɅɪस 
एÈसĤेशंस, इवैãयूएशन एडं कमɅɪस, इनपुट और आउटपुट èटेटमɅट, डेटा टाइप कÛवश[न, 
ͫडबͬगगं 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

इंटरĤेटर, आइडɅǑटफायर, कȧवड[, काèंटɅट, वǐेरएबल, डेटा टाइप, èटेटमɅɪस,
कमɅɪस, डेटा टाइप कÛवश[न, ͫडबͬगगं 
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 Ýलो ऑफ़ कÖĚोल: 

o कÖĚोल èĚÈचर : सीÈवɅस, ͧसलेÈशन और पुनरावृͪ ƣ 
o ͧसलेÈशन: इफ, इफ-एãस और नेèटेड इफ èटेटमɅट  
o पुनरावृͪ ƣ: फॉर लूप, åहाईल  लूप, Ħेक èटेटमɅट, कंǑटÛयू èटेटमɅट  

 फंÈशन: 
o फंÈशन: फंÈशन का पǐरचय, फंÈशन कȧ आवæयकता, यूजर ͫडफाइंड फंÈशन, ǒबãट-

इन फंÈशन 
मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

सीÈवɅस, ͧसलेÈशन, पुनरावृͪ ƣ, इफ, इफ-एãस और नेèटेड इफ èटेटमɅट, 
फॉर लूप, åहाईल लूप, Ħेक èटेटमɅट, कंǑटÛयू èटेटमɅट, फंÈशन, यूजर ͫ डफाइंड 
फंÈशन, ǒबãट-इन फंÈशन 

 िèĚंÊस: 
o िèĚंÊस: िèĚंÊस का पǐरचय, िèĚंÊस को इǓनͧशयलाइज़ करना और एÈसेिèसंग िèĚंÊस, 

िèĚंग ऑपरेशनस 
 ͧलèट: 

o ͧलèट: ͧलèट का पǐरचय, ͧलèट ऑपरेशंस: - ͧलèट बनाना, ͧलèट इǓनͧशयलाइज़ 
करना, ͧलèट Ěैवस[ करना और ͧलèट मǓैनÜयुलेट करना 
 
मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

िèĚंग, इǓनͧशयलाइज़ेशन, एÈसेस, िèĚंग ऑपरेशंस 
ͧलèट, इǓनͧशयलाइज़ेशन, Ěैवͧसɍग, मǓैनÜयुलेशन 

 

 टपãस और ͫडÈशनरȣ: 
o टपãस: टपãस का पǐरचय, ͩĐएǑटगं टपãस, टपãस इǓनͧशयलाइज़ करना, टपãस 

एलेमɅɪस एÈसेस करना, ऑपरेशनस ओन टपãस 
o ͫडÈशनरȣ: ͫडÈशनरȣ का पǐरचय, कȧ-वैãयू पेयर, àयूटेǒबͧलटȣ, ͩĐएǑटगं ͫडÈशनरȣ, 

ͫडÈशनरȣ इǓनͧशयलाइिज़ंग, ͫडÈशनरȣ ऑपरेशंस 
 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

टपãस, ͫडÈशनरȣ, इǓनͧशयलाइजेसन, कȧ-वैãयू पेयर, àयूटेǒबͧलटȣ 
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यूǓनट VI: सोसाइटल इàपैÈट (सामािजक Ĥभाव ) 

 ͫडिजटल फुटͪĤɪंस: ͫडिजटल फुटͪĤɪंस का पǐरचय, नेट सͩफɍ ग के ͧलए ͧशçटाचार और 
सामािजक मीͫडया के माÚयम से संचार के ͧलए ͧशçटाचार, बौɮͬधक संपदा अͬधकार 
(आईपीआर), साइबर अपराध और साइबर कानून, हैͩकंग, ͩफ़ͧशगं, साइबर बुिãयÛग, भारतीय 
आईटȣ अͬधǓनयम, साइबर अपराध को रोकना 

 èवाèØय पर Ĥभाव: Ĥौɮयोͬगकȧ के उपयोग से संबंͬधत èवाèØय संबंधी ͬचतंाओं जैसे Ǻिçट पर 
Ĥभाव, शारȣǐरक समèयाओं के बारे मɅ जागǾकता 
 

मह×वपूण[ 
शÞदावलȣ 

ͫडिजटल फुटͪĤɪंस, नेट सͩफɍ ग, सोशल मीͫडया, हैͩकंग, Đैͩकंग, बौɮͬधक 
संपदा अͬधकार (IPR), साइबर-अपराध, साइबर कानून, ͩफ़ͧशगं, साइबर 
बुिãयÛग 

 
सुझाये गए ĤैिÈटकल: 
1. “हैलो कंÜयूटर वãड[” ͪĤटं करने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ! 
2. दो सÉंयाओं को जोड़ने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
3. दो सÉंयाओं के अंतर को ͪĤटं करने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
4. दो सÉंयाओं मɅ से बड़ी सÉंया £ात करने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
5. वग[मूल £ात करने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
6. दो वǐेरएबãस को èवैप करने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
7. ͩकलोमीटर को मील मɅ बदलने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
8. सेिãसयस को फारेनहाइट मɅ बदलने के ͧलए पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
9. LCM £ात करने के ͧलए पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
10. HCF £ात करने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
11. While लूप का उपयोग करते हुए पहलȣ दस ĤाकृǓतक संÉयाओं को ͪĤटं करने के ͧलए एक    
पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
12. for लूप का उपयोग करके िèĚंग 'PYTHON' मɅ वणɟ को ͪĤटं करने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम 
ͧलखɅ। 
13. यूजर ɮवारा इनपुट ͩकए गए नंबर के पैटन[ को ͪĤटं करने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
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14. यूजर ͫडफाइंड फ़ंÈशन का उपयोग करके एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ जो एक आयत कȧ लंबाई और 
चौड़ाई को èवीकार (एÈसÜेट) करता है और आयत के ¢ेğफल और पǐरͬध को ǐरटन[ करता है। 
15. ͧलèट मɅ एͧलमɅट जोड़ने के ͧलए एक पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
16. ͫडÈशनरȣ बनाने के ͧलए पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 
17. ͩकसी सÉंया का फ़ैÈटोǐरयल £ात करने के ͧलए पाइथन ĤोĒाम ͧलखɅ। 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

9 

माͧसक पाɫयĐम ͧश¢ण योजना (2023-24) 

क¢ा- XI   ͪवषय: कंÜयूटर ͪव£ान  कोड: 906 
मास ͪवषय - वèतु ͧश¢ण 

कालांश 
दोहराई 
कालांश 

Ĥयोगा×मक 
काय[ 

अĤैल कंÜयूटर ͧसèटम: 
कंÜयूटर का पǐरचय, कंÜयूटर मैमोरȣ, 
माइĐोĤोसेसर, सॉāटवेयर. 

15 5  

मई कंÜयूटर ͧसèटम: 
ĤोĒाͧमगं भाषाओं का वगȸकरण, 
ऑपरेǑटगं ͧसèटम (OS). 

 एÛकोͫडगं èकȧàस और नंबर ͧसèटम 

16 6  

जून Ēीçमकालȣन अवकाश 
(अवकाश होमवक[  / असाइनमɅट) 

जुलाई एमेिज[Ûग ĚेÛɬस 14 6  

अगèत ĤॉÞलम सोिãवंग 10 5 6 

ͧसतंबर अध[वाͪष[क परȣ¢ा 
गैǑटगं èटाटȶड ͪवद पाइथन 

12 4 8 

अÈतूबर Ýलो ऑफ़ कÖĚोल 

फंÈशन 

12 4 6 

नवंबर िèĚंÊस 

ͧलèट  

11 4 6 

Ǒदसंबर टपãस और ͫडÈशनरȣ  
सोसाइटल इàपैÈट (सामािजक Ĥभाव ): 
ͫडिजटल फुटͪĤɪंस  

14 4 5 

जनवरȣ सोसाइटल इàपैÈट (सामािजक Ĥभाव ): 
èवाèØय पर Ĥभाव 

9 2  

फ़रवरȣ दोहराई     

माच[ वाͪष[क परȣ¢ा    



 

10 

 
नोट:  

 ͪवषय ͧश¢कɉ को सलाह दȣ जाती है ͩक वे छाğɉ कȧ शÞदावलȣ या अवधारणा कȧ èपçटता को 
बढ़ाने के ͧलए अÚयायɉ मɅ उपयोग कȧ जाने वालȣ शÞदावलȣ / पǐरभाषा×मक शÞदɉ कȧ नोटबुक  
तैयार करने के ͧलए Ǔनदȶͧशत करɅ। 

 एनसीईआरटȣ कȧ पाɫयपुèतकɅ  पूरȣ ͩकताब मɅ बÈसɉ मɅ जानकारȣ Ĥèतुत करती हɇ। ये छाğɉ 
को वैचाǐरक èपçटता ĤाÜत करने मɅ मदद करते हɇ। हालाँͩक, इन बÈसɉ कȧ जानकारȣ का साल 
के अंत मɅ होने वालȣ परȣ¢ा मɅ मãूयांकन नहȣं ͩकया जाएगा। 
 
Ǔनधा[ǐरत पèुतकɅ : 
1. कंÜयूटर ͪव£ान के ͧलए एनसीईआरटȣ पाɫयपुèतक (क¢ा XI) 
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Ĥæन पğ ĤाǾप (2023-24) 

क¢ा- XI   ͪवषय: कंÜयूटर ͪव£ान  कोड: 906 

Ĥæन का Ĥकार अंक सÉंया ͪववरण कुल अंक 

Ǔनबंधा×मक 
Ĥæन 

4 4 सभी Ĥæनɉ मɅ आंतǐरक ͪवकãप 
Ǒदया जाएगा 

16 

लघु उƣरȣय 
Ĥæन 

2 5 ͩकसी 1 Ĥæन मɅ आंतǐरक ͪ वकãप 
Ǒदया जाएगा  

10 

अǓत लघु 
उƣरȣय Ĥæन 

1 4 कोई आंतǐरक ͪवकãप नहȣं 4 

वèतुǓनçठ Ĥæन 1x10 1             
(10 भाग ) 

4 बहुͪवकãपीय Ĥæन 
2 ǐरÈत èथानɉ कȧ पूǓत [ करɅ 
2 स×य/अस×य 
2 अͧभकथन-कारण 

10 

कुल 14   40 
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BOARD OF SCHOOL EDUCATION HARYANA 

Syllabus and Chapter wise division of Marks (2023-24) 

Class- XI  Subject: Computer Science Code: 906 

 

General Instructions: 

1. There will be an Annual Examination based on the entire syllabus. 
2. The Annual Examination will be of 40 marks. 
3. Practical Examination** will be of 40 marks. 
4. Internal Assessment* will be of 20 marks.  

 
 
*Internal Assessment Marks Distribution is as follows:  
 
Sr. 
No. 

Marks 
of I.A. 

Distribution of Internal Assessment Marks 

1 6 Three SAT Exams 
2 2 Half Yearly Exams 
3 2 CRP (Class Room Participation) 

 
4 5 Project Work 

 
5 5 Attendance of student will be awarded as: 

           75% to 80% - 01 marks 
Above 80% to 85% - 02 marks 
Above 85% to 90% - 03 marks 
Above 90% to 95% - 04 marks 
Above 95% to 100% - 05 marks 
 

Total 20  
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**Practical Marks Distribution 

Sr. No. Unit Name Marks 

1  Lab Test: 

 Two Python Programs. 

(60% Logic + 20% documentation + 20% code quality) 

 

15 

2  Report File: 

 Minimum 10 Python programs. 

 

10 

3  Project: 

 That uses most of the concepts that have been learnt in 11th). 

 

5 

4  Viva Voce 10 

 Total Marks 40 
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Course Structure (2023-24) 

Class- XI    Subject: Computer Science Code: 906 

 

Sr. 
No. 

 
                       UNIT NAME 

Marks Periods 

Theory Practical 

1 Computer System 8 30 - 

2 Encoding Schemes and Number System 4 12 - 

3 Emerging Trends 6 20 - 

4 Problem Solving 4 15 6 

5 Getting started with Python 12 56 25 

6 Societal Impacts 6 20 - 

Total  40  

Practical Examination 40 

Internal Assessment 20 

Grand Total 100 
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Detailed Syllabus (2023-24) 

Class- XI    Subject: Computer Science Code: 906 

 

Unit 1: COMPUTER SYSTEM 
 

 Introduction to computer: Central Processing Unit (CPU), I/O 
devices, Evolution of computer, data and information, types of data, 
functional components of a computer system and their 
interconnections 

 Computer Memory: Units of memory, types of memory–primary, 
cache and secondary. 

 Microprocessor: Evolution, features of microprocessor. 
 Software: purpose and types: System and application software, 

language translators, device drivers, programming tools, generic and 
specific purpose software. 

 Classification of Programming languages: High level language, 
machine language. 

 Operating System (OS):-Need for operating system, brief 
introduction to functions of Operating System. 

 

 
Important 
Terminology 

Data, Information, Computer Memory ,   
Microprocessor , Software, Generic Software, 
Specific Purpose Software, High Level Language, 
Machine Language, Operating System, Device 
Drivers. 

 
 

Unit II: ENCODING SCHEMES AND NUMBER SYSTEM 

 
 Encoding schemes::American Standard Code for Information 

Interchange (ASCII), UNICODE. 
 Number system: Decimal, Binary, Octal and Hexadecimal number 

system and converting a number from a number system to another 
(excluding its fractional part) 
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Important 
Terminology 
 

Encoding, ASCII, UNICODE, Decimal, Binary, 
Octal, Hexadecimal. 

 

Unit III: EMERGING TRENDS 

 
 Artificial Intelligence, Machine learning, Natural Language 

Processing, Robotics, Big data, Internet of Things(IoT), Sensors , 
Smart cities, Cloud Computing, Grid Computing, Block-chain 
technology, 5G Network, introduction to E-Commerce. 

 
 

Important 
Terminology 

Artificial Intelligence, Machine learning, Natural 
Language Processing, Robotics, Big data, Internet 
of Things, Sensors, Block-chain, 5G, E-commerce. 

 

Unit IV: PROBLEM SOLVING 

 
 Introduction to Problem Solving: Problem solving cycle analyzing 

a problem, designing algorithm, implementation through coding, 
testing the solution. 

 Algorithm: what is an algorithm, need of algorithm in problem 
solving, representation of algorithm using flowchart. 

 Programming: concept of a program, need for writing programs. 
 Programming Constructs: sequence, selection and iteration. 

 

Important 
Terminology 

Problem solving, Algorithm, Coding, Flowchart, 
Sequence, Selection, Iteration. 

 

Unit V: GETTING STARTED WITH PYTHON 

 
                         BASICS OF PYTHON PROGRAMMING:  

 Introduction to python, Features of Python, working with Python 
interpreter in interactive mode and script mode, structure of a 
program, identifiers, keywords, constants, variables, types of 
operators, precedence of operators, data types, statements, 
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expressions, evaluation and comments, input and output statements, 
data type conversion, debugging. 

 

Important 
Terminology 

Interpreter, Identifiers, Keywords, Constants, 
Variables, Operators, Data types, Expressions, 
Comments, Conversion. 

 
FLOW OF CONTROL  

 Control Structures: Sequence, Selection (decision) and repetition 
(iteration). 

 Selection: if, if-else, and nested if statement. 
 Repetition: for, while, loops, break, continue. 

 

FUNCTIONS: 

 
 Function: Introduction to Function, need of functions, user defined 

functions, built-in functions. 
 

Important 
Terminology 

Sequence, Selection, Repetition, Iteration, 
If statement, If-Else statement, For 
statement, While statement, Break 
statement, Continue statement. Functions, 
User defined functions, Built-in functions. 

STRINGS:  
 Strings: introduction to strings, initializing strings and accessing 

strings, string operations. 
 

LISTS 
 List: Introduction to list, list operations: - creating, 

initializing, traversing and manipulating lists. 

Important 
Terminology 

String, initialization, Access, String 
operations. List, Initialization, Traversing, 
Manipulation. 

 

TUPLES AND DICTIONARY 
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 Tuples: Introduction to Tuples, creating, initializing, accessing 
elements, operations on Tuples. 

 Dictionary: Introduction to dictionary, concept of key-value 
pair, mutability, creating, initializing, dictionary operations. 

Important 
Terminology 

Tuple, Dictionary, Key-Value Pair, 
Mutability. 

 

Unit VI: SOCIETAL IMPACTS 
 Digital footprints: Introduction to Digital footprint, Etiquettes 

for Net surfing and for communicating through social medias,, 
Intellectual Property Rights (IPR), cyber-crime and cyber laws, 
hacking, phishing, cyber bullying, Indian IT Act, preventing 
cyber crime. 

 Impact on health: Awareness about health concerns 
related to usage of technology like effect on eyesight, 
physiological issues. 

 

Important 
Terminology 

Digital Footprint, Etiquettes, Net surfing, Social 
Media, Hacking, Cracking, Intellectual Property 
Rights (IPR), Cyber-crime, Cyber law, Phishing, 
bullying, physiological.  

Suggested Practical List: 

1. Write a Python Program to Print “Hello computer world!” 
2. Write a Python Program to Add Two Numbers. 
3. Write a Python Program to print the difference of two numbers. 
4. Write a Python Program to find the larger of the two numbers. 
5. Write a Python Program to Find the Square Root. 
6. Write a Python Program to Swap Two Variables. 
7. Write a Python Program to Convert Kilo-meters to Miles. 
8. Write a Python Program to Convert Celsius To Fahrenheit. 
9. Write a Python Program to Find LCM. 
10. Write a Python Program to Find HCF. 
11. Write a Python program to print the first ten natural numbers using while   

loop. 
12. Write a Python program to print the characters in the string ‘PYTHON’ 

using for loop. 
13. Write a Python program to print the pattern for a number input by the user.  
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14. Write a Python program using user defined function that accepts length 
and breadth of a rectangle and returns the area and perimeter of the 
rectangle. 

15. Write a Python Program to append element in the list. 
16. Write a Python Program to create a dictionary. 
17. Write a Python Program to Find the Factorial of a Number. 
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Monthwise Syllabus Teaching Plan (2023-24) 

Class- XI        Subject: COMPUTER SCIENCE    Code: 906 

 

Month Subject- content Teaching 

Periods 

Revision 

Periods 

Practical 

Work 

April Computer System: 
Introduction to computer, 
Computer Memory, 
Microprocessor, Software. 

15 5 - 

May Computer System: 
Classification of 
Programming languages, 
Operating System (OS) 
 Encoding Schemes And 
Number System 

16 6 - 

June Summer Vacation 
( Holiday Homework / Assignments ) 

July Emerging Trends  
 

14 6 - 

August Problem Solving 10 5 6 

September Half Yearly Exam  
Getting Started With Python 
,  

12 4 8 

October Flow of Control, Functions. 12 4 6 

November String, Lists  11 4 6 

December Tuples and dictionary  
 

Societal impacts: 

Digital Footprints 

14 4 5 

January Societal impacts:  
Impacts on Health 

9 2 - 

February Revision    
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March Annual Examination    
 

Note:  

 Subject teachers are advised to direct the students to prepare notebook of 
the Terminology/Definitional Words used in the chapters for enhancement 
of vocabulary or clarity of the concept. 

 The NCERT textbooks present information in boxes across the book. These 
help students to get conceptual clarity. However, the information in these 
boxes would not be assessed in the year-end examination. 

 

Prescribed Books: 

1. NCERT Textbook for COMPUTER SCIENCE (Class XI). 
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Question Paper Design(2023-24) 

Class- XI  Subject: COMPUTER SCIENCE Code: 906  

Type of 
Question 

Marks Number Description Total 
Marks 

Essay type 4 4 Internal choice will be given 
in all the questions 

16 

Short Answer 2 5 Internal choice will be given 
in any one question. 

10 

Very Short 
Answer 

1 4 No Internal choice 4 

 
Objective 
type 

1x10 1             
(10 parts) 

4 Multiple Choice Questions 
2 Fill in the Blanks 
2 True/ False 
2 Assertion-Reason 

10 

Total 14  40 

 

 


