
Marking Scheme for 10 th (Level II) Media Entertainment 

 

Quest
ion 
No. 

Answer Mark
ing 
 

1 Saturation 1 
2 Behavior 1 
3 Online 1 
4 Ctrl + N  1 

5 background 1 

6 (True) 1 
7 (False) 1 
8 (d) Graphic tablet. 1 
9 (b) control fire 1 
10 (d) 15-20 pages 1 
11 (b) Nature  1 
12 (a) Primary 1 
13 (c) retouching and painting tools 1 
14 (c) tertiary 1 

15 (A) Both A and R are true, and R is the correct explanation of A. 

 
1 

16 एकशाांतकाययके्षत्रकहानीबोडयकलाकारकेललएमहत्वपूणयहैक्ोांलक: 

1. ध्यानकें लितकरना:यहलिचारोांपरध्यानकें लितकरनेमेंमददकरताहै। 

2. रचनात्मकता:शाांतिातािरणरचनात्मकताकोबढाताहै। 

3. सांचार:लिचारोांपरचचायकरतेसमयस्पष्टसोचनेमेंमददलमलतीहै। 
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17 मौखिकसांचार, बोलेगएशब्ोांकेमाध्यमसेसूचनाऔरलिचारोांकाआदान-प्रदानहै।यहसीधेआमने-

सामनेबातचीतमेंयालकसीइलेक्ट्र ॉलनकलडिाइसजैसेलकणोन, 

िीलडयोपे्लटणॉमययारेलडयोकेमाध्यमसेहोसकताहै।व्यिसायोांकेललएमौखिकरूपसेसूचनाप्रसाररतकर

नेकासबसेप्रभािीतरीकामौखिकसांचारहै, जैसेलकस्टाणमीलटांग, िेलबनारऔरकाययशाला। 
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18 िलनायककेकपडोांमेंअक्सरलिलशष्टरांगहोतेहैं: 

1. काला:बुराई, रहस्यऔरशखिकाप्रतीक। 

2. लाल:ितरे, आक्रामकताऔरजुनूनकाप्रतीक। 

3. बैंगनी:लिलालसता, महत्वाकाांक्षाऔरधोिेसेजुडा। 

4. हरा:जलनयाज़हरकासांकेत। 

5. गहरागे्र:गांभीरताऔरधमकीकासुझाि। 
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19 ठां डेरांग:शाांलतऔरआराम( जैसे, नीला, हरा)। 

गमयरांग:ऊजायऔरजीिांतता( जैसे, लाल, नारांगी)। 
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20 प्राथलमकरांगिेरांगहैंजोअन्यरांगोांकोलमलाकरनही ांबनाएजासकते।येरांगमुख्यरूपसेदोरांगप्रणालीमेंहोतेहैं
: 

परांपरागतरांगप्रणाली( RYB): 

लाल( Red),नीला( Blue),पीला( Yellow) 

लितीयकरांगिेरांगहैंजोदोप्राथलमकरांगोांकोलमलाकरबनाएजातेहैं।उदाहरणकेललए:लालऔरपीलेकोलम
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लानेसेनारांगी( Orange), लालऔरनीलेकोलमलानेसेबैंगनी( Purple), 

औरनीलेऔरपीलेकोलमलानेसेहरा( Green) लमलताहै। 

 

21 शारीररकभाषा अमौखिकसांचार, काएकरूपहैलजसेशरीरकीमुिा, चेहरेकीअलभव्यखि, 

इशारोांऔरआँिोांकीगलतकेिाराव्यिलकयाजाताहै।मनुष्यअनजानेमेंहीइसतरहकेसांकेतभेजताभीहै

औरसमझताभीहै। 
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22 ह्यू( Hue) 

ह्यूअसलरांगकोदशायताहै।यहरांगकानामहै।जैसेलाल, नीला, हरा, औरपीला—येसबअलग-

अलगह्यूहैं। 

2. सैचुरेशन( Saturation) 

सैचुरेशनयहबताताहैलकरांगलकतनागहरायाहल्काहै।यहरांगकीतीव्रतायाशुद्धताकोदशायताहै। 
 

 

 

3. िैलू्य( Value) 

क्ाहै:िैलू्यरांगकीहल्कीयागहरीखथथलतकोदशायताहै।यहरांगकीचमककोबताताहै। 

 

3 

23 लिल्ोांमेंरांगोांकाप्रभाि 

रांगलिल्ोांमेंबहुतमहत्वपूणयहोतेहैंक्ोांलकिेहमेंअलग-

अलगभािनाएँमहसूसकरिासकतेहैं।यहाँकुछसामान्यरांगोांकेउपयोगकातरीकाबतायागयाहै: 

1. लाल: 

यहरांगअक्सरपे्रमयागुसे्सजैसीमजबूतभािनाओांकाप्रतीकहोताहै।जबआपलकसीलिल्मेंला

लसूयायस्तदेितेहैं, तोयहजुनूनयाितरेकोदशायसकताहै। 

2. नीला: 

नीलाहमेंशाांलतयाउदासीकाएहसासकरासकताहै।ऐसेदृश्ोांमेंजहाांकोईपात्रअकेलायागहरा

सोचरहाहोताहै, िहाँनीलेरांगकाज्यादाउपयोगहोताहै। 

3. पीला: 

यहउज्ज्वलरांगिुशीऔरऊजायसेजुडाहोताहै।िुशहालदृश्ोांमेंपीलेरांगकाउपयोगकरकेहमें

उत्सालहतयािुशमहसूसकरायाजाताहै। 
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24 Storyboarder में3D कैरेक्ट्रबनानेकेललएकदम 

Storyboarder मुख्यरूपसे2D स्टोरीबोलडिंगपरकें लितहै, लेलकनआपकुछतरीकोांसे3D 

तत्वोांकोजोडसकतेहैं। 

1. Storyboarder िोलें: 

अपनेकां पू्यटरपरStoryboarder एखप्लकेशनकोलॉन्चकरें । 

2. नयाप्रोजेक्ट्बनाएँ: 

एकनयास्टोरीबोडयप्रोजेक्ट्शुरूकरें । 
 

3. कैरेक्ट्रटूलकाउपयोगकरें: 

टूलबारमेंकैरेक्ट्रटूल( जोआमतौरपरएकव्यखिकेआइकनकेरूपमेंहोताहै )ढूांढें । 

4. अपनेकैरेक्ट्रकोकस्टमाइज़करें: 

कैरेक्ट्रकीलिशेषताओां( जैसेबाल, कपडेऔरचेहरेकीभािनाएँ )

कोअपनेअनुसारसमायोलजतकरें । 

5. 3D तत्वोांकोजोडें: 

3 



अपने3D कैरेक्ट्रको3D सॉफ़्टिेयरसेरेंडरकरें, लिरउसछलियाएनीमेशनको 

1. सहेजेंऔरलनयायतकरें: 

एकबारजबआपअपनेस्टोरीबोडयसेसांतुष्टहोजाएँ, तोअपनेप्रोजेक्ट्कोसहेजें। 

आपअपनेस्टोरीबोडयकोलचत्रोांयाPDFs केरूपमेंलनयायतकरसकतेहैं। 

 

25 Storyboard Pro मेंसाउांडखिपजोडनेकेललएकदम 

Storyboard Pro मेंअपनेस्टोरीबोडयएलनमेशनमेंसाउांडखिपजोडनेकेललए, 

लनम्नललखितचरणोांकापालनकरें: 

1. अपनाप्रोजेक्ट्िोलें: 

Storyboard Pro लॉन्चकरेंऔरउसप्रोजेक्ट्कोिोलेंलजसमेंआपसाउांडजोडनाचाहतेहैं। 

2. पैनलकाचयनकरें: 

उसस्टोरीबोडयपैनलपरखिककरेंजहाँआपसाउांडखिपजोडनाचाहतेहैं। 

3. ऑलडयोटैबिोलें: 

दाईांओरऑलडयोपैनलदेिें।अगरयहलदिाईनही ांदेरहाहै, तोआपइसे Windows > Audio 

परजाकरसलक्रयकरसकतेहैं। 

4. साउांडखिपआयातकरें: 

ऑलडयोपैनलमें Import Audio बटन( आमतौरपरएकणोल्डरआइकन )परखिककरें । 

उसथथानपरजाएँजहाँआपकीसाउांडणाइल( WAV याMP3 प्रारूप )खथथतहैऔरउसेचुनें। 

5. साउांडखिपकोटाइमलाइनमेंजोडें: 

एकबारआयातहोनेपर, साउांडखिपऑलडयोपैनलमेंलदिाईदेगी। 

साउांडखिपकोऑलडयोपैनलसेिी ांचकरटाइमलाइनमेंअपनेचुनेहुएपैनलकेनीचेरिें। 

6. टाइलमांगसमायोलजतकरें: 

आपटाइमलाइनमेंसाउांडखिपकेअांतकोिी ांचकरउसकीशुरुआतऔरसमाखिकेलबांदुओांकोसमायो

लजतकरसकतेहैं। 

पे्लबैककां टर ोलकाउपयोगकरकेअपनेएलनमेशनकेसाथसाउांडकीटाइलमांगकापूिायिलोकनकरें । 

7. एलनमेशनकेसाथलसांककरें: 

सुलनलितकरें लकसाउांडआपकेस्टोरीबोडयकीकारयिाईकेसाथअच्छीतरहसेमेलिाताहै।आिश्कताके

अनुसारसाउांडखिपकोटाइमलाइनमेंथथानाांतररतकरें । 

8. अपनेप्रोजेक्ट्कोसहेजें: 

साउांडजोडनेकेबादअपनेप्रोजेक्ट्कोसेिकरें । 
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26 काययथथलसुरक्षाितरें 

काययथथलसुरक्षाितरेंउनलिलभन्नखथथलतयोांयाप्रथाओांकोसांदलभयतकरतेहैंजोकमयचाररयोांकोचोट, 

बीमारीयाहालनपहँुचासकतेहैं।यहाँकुछसामान्यप्रकारकेकाययथथलसुरक्षाितरें लदएगएहैं: 

1. भौलतकितरें 

लिसलन, लगरनाऔरठोकरलगना: गीलीिशय, असमानसतहें, याअस्त-व्यस्तरासे्त। 

2. रासायलनकितरें 

लिषािपदाथय: हालनकारकरसायनोां, जैसेसॉल्वेंट्स, कीटनाशकोां, 

याभारीधातुओांकेसांपकय मेंआना। 

3. पयायिरणीयितरें 

शोरप्रदूषण: अत्यलधकशोरसुननेकीक्षमताकोनुकसानपहँुचासकताहैया 

7. इलेखक्ट्रकलितरें 

िुलीिायररांग: दोषपूणयइलेखक्ट्रकलउपकरणयािायररांगसेझटकायाआगलगनेकाितरा। 
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27 Movie – Up  

Movie – Batman 

Movie – Kung Fu Panda 
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28 रांगोांकामनोिैज्ञालनकप्रभाि 

रांगोांकामनोिैज्ञालनकप्रभािगहराहोताहै, जोभािनाओां, 

धारणाओांऔरव्यिहारोांकोप्रभालितकरसकताहै। 

1. हरा( Green) 

शाांलतऔरसांतुलन: हरारांगअक्सरप्रकृलत, 

िृखद्धऔरनिीकरणसेजुडाहोताहै।यहशाांलतऔरसांतुलनकाअनुभिकराताहै, 

लजससेयहलिश्रामकेललएलोकलप्रयहोताहै। 

2. नारांगी( Orange) 

ऊजायऔरउत्साह: नारांगीएकजीिांतऔरऊजायसेभरारांगहै, 

जोउत्साहऔरउतु्सकताकोउते्तलजतकरसकताहै।यहरचनात्मकताऔरसाहलसकतासेजुडाहोताहै। 

नीला( Blue) 

शाांलतऔरलिश्वास: नीलारांगशाांलत, 

सुकूनऔरलिश्वासकेसाथजुडाहोताहै।यहअक्सरकॉपोरेटब्ाांलडांगमेंलिश्वसनीयताऔरपेशेिरताकोव्य

िकरनेकेललएउपयोगलकयाजाताहै। 

उदासी: दूसरीओर, नीलाकभी-कभीउदासीयादुुः िकोभीव्यिकरसकताहै, 

इसललएइसे―िीललांगबू्ल‖ कहाजाताहै। 

3. लाल( Red) 

जुनूनऔरउत्साह: लालएकशखिशालीरांगहैजोपे्रम, 

जुनूनऔरउत्साहजैसेमजबूतभािनाओांसेजुडाहोताहै।यहतात्काललकतायातीव्रताकाअनुभिकराताहै। 

ध्यानआकलषयतकरना: 

लालरांगध्यानिी ांचताहैऔरइसेसांकेतोांयालिज्ञापनोांमेंतेजीसेप्रलतलक्रयाeliciting 

करनेकेललएउपयोगलकयाजाताहै।यहहृदयगलतबढासकताहैऔरमजबूतप्रलतलक्रयाएां उत्पन्नकरसकता

है। 

आक्रामकताऔरक्रोध: जबलकयहसकारात्मकभािनाओांकाप्रतीकहोसकताहै, 

लालरांगआक्रामकतायाक्रोधकेभािनाओांकोभीउते्तलजतकरसकताहै, 

लजससेयहभािनात्मकसांदभयमेंजलटलहोजाताहै। 
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29 ऐलडलटिऔरसब्टटर ैखक्ट्िकलरथ्योरी 

ऐलडलटिऔरसब्टटर ैखक्ट्िकलरथ्योरीरांगोांकोबनानेऔरसमझनेकेललएदोमौललकमॉडलहैं।यहाँप्रते्यकका

लििरणलदयागयाहै: 

ऐलडलटिकलरथ्योरी( Additive Color Theory) 

पररभाषा: 

ऐलडलटिकलरथ्योरीउसलसद्धाांतपरआधाररतहैलजसमेंरांगलिलभन्नप्रकाशरांगोांकोजोडकरबनाएजातेहैं।य

हमॉडलमुख्यरूपसेलडलजटलस्क्रीन, 

से्टजलाइलटांगऔरलकसीभीऐसीएखप्लकेशनमेंउपयोगलकयाजाताहैलजसमेंप्रकाशशालमलहोताहै। 

प्राथलमकरांग: ऐलडलटिमॉडलमेंप्राथलमकरांगहोतेहैंलाल( Red), हरी( Green), औरनीली 

(Blue) (RGB)।इनरांगोांकोलमलाकरलिलभन्नरांगोांकाएकलिसृ्ततसे्पक्ट्रमबनायाजासकताहै। 

रांगलमश्रण: 
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लालऔरहरीरोशनीलमलकरपीला( Yellow) बनातेहैं। 

लालऔरनीलीलमलकरमैजेंटा( Magenta) बनातेहैं। 

हरीऔरनीलीलमलकरसायन( Cyan) बनातेहैं। 

जबतीनोांप्राथलमकरांगपूरीतीव्रतामेंलमलतेहैं, तोिेसिेदप्रकाश( White Light) बनातेहैं। 

ऐलडलटिकलरथ्योरीकाउपयोगलडलजटललडथपे्ल( जैसेटीिीऔरकां पू्यटरमॉलनटर), 

प्रोजेक्ट्रऔरलकसीभीतकनीकमेंलकयाजाताहैलजसमेंप्रकाशउत्सलजयतहोताहै। 
 

सब्टटर ैखक्ट्िकलरथ्योरी( Subtractive Color Theory) 

पररभाषा: 

सब्टटर ैखक्ट्िकलरथ्योरीउसलसद्धाांतपरआधाररतहैलजसमेंरांगोांकोसिेदप्रकाशसेलिलभन्नतरांगदैध्ययकोघटा

कर( subtracting) बनायाजाताहै।यहमॉडललचत्रकला, 

लप्रांलटांगऔरलकसीभीएखप्लकेशनमेंउपयोगलकयाजाताहैलजसमेंलपगमेंटयारांगशालमलहोतेहैं। 

प्राथलमकरांग: सब्टटर ैखक्ट्िमॉडलमेंप्राथलमकरांगहोतेहैंसायन( Cyan), मैजेंटा( Magenta), 

औरपीला( Yellow) (CMY)।लप्रांलटांगमें, गहरेरांगकेललएकाला( K) जोडाजाताहै, 

लजससेCMYK मॉडलबनताहै। 

रांगलमश्रण: 

सायनऔरमैजेंटालमलकरनीला( Blue) बनातेहैं। 

सायनऔरपीलालमलकरहरा( Green) बनातेहैं। 

मैजेंटाऔरपीलालमलकरलाल( Red) बनातेहैं। 

जबतीनोांप्राथलमकरांगलमलतेहैं, तोिेसभीप्रकाशकोअिशोलषत( absorb) 

करतेहैंऔरएकगहरारांगबनातेहैं, जोअक्सरकालेकेकरीबहोताहै। 

आिेदन: सब्टटर ैखक्ट्िकलरथ्योरीकाउपयोगलप्रांलटांगप्रलक्रयाओां, 

पारांपररकलचत्रकलाऔरलकसीभीएखप्लकेशनमेंलकयाजाताहैलजसमेंरांगोांकालमश्रणहोताहै। 
 

 

30 अचे्छस्टोरीबोडयकलाकारबननेकेललएआिश्ककौशल 

अचे्छस्टोरीबोडयकलाकारबननेकेललएकला, 

तकनीकीज्ञानऔरसांचारक्षमताओांकाएकलमश्रणआिश्कहै।यहाँकुछमहत्वपूणयकौशलकीसूचीदीगई

है: 

1. लचत्रणकौशल 

से्कलचांगऔरडर ाइांगमेंप्रिीणताआिश्कहै।व्यखिपरकपात्रऔरगलतशीलकॉम्पोलजशनबनानेकीक्षम

तामहत्वपूणयहै। 

2. दृश्कथाकला 

दृश्केमाध्यमसेकहानीकहनेकीसमझ।इसमेंगलत, फे्रलमांग, 

औरलक्रयाओांकेप्रिाहकोशालमलकरनाहोताहै। 

3. लिल्भाषाकीसमझ 

शॉटप्रकार, कोण, औरकैमरामूिमेंट( जैसेिोज-अप, िाइडशॉट, पैन )

काज्ञानतालककहानीकोप्रभािीढांगसेबतायाजासके। 

4. पात्रलडज़ाइन 

ऐसेपात्रोांकालडज़ाइनऔरलिकासकरनेकीक्षमताजोकहानीमेंलिटहोांऔरस्टोरीबोडयमेंलनरांतरताबनाएर

िें। 

5. सांरचनाकौशल 

सांतुललतऔरआकषयकपैनलबनानेकेललएमजबूतसांरेिणकाज्ञानजोदशयककीदृलष्टकोमागयदलशयतकरे। 
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6. टाइलमांगऔरररदम 

सहीगलतऔरभािनाकोव्यिकरनेकेललएसमयकीसमझ।यहजाननालकप्रते्यकशॉटलकतनीदेरतकच

लनाचालहए। 

7. सहयोगऔरसांचार 

लनदेशकोां, लेिकोां, 

औरअन्यटीमसदस्योांकेसाथअच्छीतरहसेकामकरनेकीक्षमता।लिचारोांऔरअिधारणाओांकोस्पष्टरूप

सेसांिादकरनाआिश्कहै। 

8. अनुकूलनक्षमता 

िीडबैककेप्रलतलचीलारहनाऔरपररयोजनाकीलदशाकेअनुसारपररितयनकरनेकेललएतैयाररहना। 

9. समस्यासमाधानकौशल 

दृश्कहानीकहनेकीचुनौलतयोांकासमाधानकरनेकीक्षमताऔरकथात्मकमुद्ोांकेललएरचनात्मकसमा

धानिोजनेकीक्षमता। 

10. लडलजटलटूल्समेंप्रिीणता 

स्टोरीबोलडिंगसॉफ्टिेयर( जैसेToon Boom Storyboard Pro, Adobe Photoshop, 

आलद )औरअन्यलडलजटलकलाउपकरणोांकेसाथपररलचतहोना। 

11. लििरणपरध्यान 

दृश्लििरण, जैसेअलभव्यखियाँ, सेलटांग्स, 

औरलनरांतरतापरध्यानदेनेकीक्षमताजोकहानीकोबढातीहै। 

12. एलनमेशनलसद्धाांतोांकीसमझ 

प्रभािीगलतऔरअलभव्यखिबनानेकेललएएलनमेशनतकनीकोांऔरलसद्धाांतोांकामूलज्ञान। 

13. शोधकौशल 

लिलभन्नशैललयोां, genres, 

औरऐलतहालसकसांदभोंकेललएशोधकरनेकीक्षमतातालकस्टोरीबोलडिंगप्रलक्रयाकोसूलचतलकयाजासके। 

14. आलोचनात्मकसोच 

खस्क्रप्टकालिशे्लषणकरनेऔरउनप्रमुिदृश्ोांकीपहचानकरनेकीक्षमतालजन्हेंदृश्रूपसेमहत्वपूणयबना

नाहै, यहसुलनलितकरतेहुएलकस्टोरीबोडयकहानीकोप्रभािीढांगसेसांपे्रलषतकरे। 

 

          


